
 
 

DEFENSIVE AND COMPETITIVE BIDDING  LEADS AND SIGNALS  W B F CONVENTION CARD 

OVERCALLS (Style: Responses: 1 / 2  Level; Reopening) OPENING LEADS STYLE  

Naturel constructif mais peut-être faible si FAV  Lead In Partner’s Suit CATEGORY:  Green (Brown Sticker) 

Réponses : Nouvelle couleur : 1/1 ou 2/2 = F ; 2/1 ou 3/2 = NF Suit Pair-impair Pair-impair NCBO: France 

Saut = faible ; CB saut = fit 4
ème

 INV+ ; Enchères de rencontre NT 4
ème

 meilleure Pair-impair PLAYERS: Aymeric Lebatteux – Landry Andrea   

1SA = constructif Subseq Attitude Attitude  

 Other: Top of nothing à SA. Petit appel sur AD à SA  

Réveil : Naturel 9-14 H   

1NT OVERCALL (2
nd

/4
th

 Live; Responses; Reopening) LEADS SYSTEM SUMMARY 

 2
ème

 position ou Sandwich : 16-19 system ON Lead Vs. Suit Vs. NT 

4
ème

 position : 9-13 system ON Ace Promet le Roi Appel/Refus Naturel – Majeure 5
ème

 – 2/1 FM 

Après passe : 4M + 5
+
m King Promet la Dame ou AR Compte/Débloquage 1SA : 10-13 1

er
/2

ème
/3

ème
 NV ; 14-16 4

ème
 ou V 

 Queen Promet le Valet Appel/Refus 1 : 2
+
 si régulier 

 Jack Promet le 10 Promet le 10 1 : 4
+
 

JUMP OVERCALLS (Style; Responses; Unusual NT)  10 Promet le 9 Promet le 9 2 : Fort 

Faible sauf 1 2 = Multi ; 1 2M = 6
+
M 10-13 9 Comme une petite carte Comme une petite carte 2 : Bicolore 5

+
/5

+
 avec au moins une majeure 5-10 (C.I.) 

Michaels précisés : 1 2SA = + ; 1 2SA = + ; 1 2SA = + ; Hi-X Nombre pair de cartes xXxx(x) ou Xxx 2 : Unicolore majeur faible NV (C.I.) ; 6
+
 6-10 V 

1 2SA = + ; 1 3 = + ; 1 3 = + Lo-X Nombre impair de cartes HxxX(x) 2 : Unicolore indéterminé destructif NV (C.I.) ; 6
+
 6-10 V 

Reopen:  2SA = 17-19 ; Unicolore = intermédiaire SIGNALS IN ORDER OF PRIORITY 2SA : 20-22 

DIRECT & JUMP CUE BIDS (Style; Response; Reopen)  Partner’s Lead Declarer’s Lead Discarding SPECIAL BIDS THAT MAY REQUIRE DEFENSE 

Michaels précisés : 1 2 = + ; 1 2 = + ; 1 2 = + ; 1 Compte Compte Compte Conventions inhabituelles :  

1 2 = + Suit 2 Appel direct Préférentiel Appel direct 2 faible à  ou  NV 

CB saut = demande d’arrêt dans la couleur d’ouverture 3 Préférentiel  Préférentiel 2 bicolore faible 5
+
/5

+
 avec au moins une majeure 

Réveil : Idem 1 Compte Compte Compte 2 unicolore indéterminé destructif NV 

VS. STRONG NT NT 2 Attitude Préférentiel Appel direct  

X = m+M ; 2 = Landy ; 2 = unicolore majeur ; 3 Préférentiel  Préférentiel Réponses en Texas sur 1 

2/ = 5/ + 4
+
m ; 2SA = bicolore mineur ; 3x = naturel Signals (including Trumps):  Mini-NT 1/2/3 NV : 10-13 régulier 

Réveil : Idem mais peut-être plus faible Appel de Smith : par l’entameur gros =  ; par le partenaire gros =  1 1 : 0-4 forcing ; 1 1SA : 5
+
 illimité 

VS. WEAK NT Préférentiel à l’atout ou pair-inversé si coupe 3SA : Unicolore majeur style Namyats 

X = 14
+
 ; 2 = Landy ; 2// = Texas ; 2SA = bicolore mineur DOUBLES  

3 = Texas ; 3 = 5
+
+5

+
 FM Enchères à 4 : 

Réveil : Idem TAKEOUT DOUBLES (Style; Responses; Reopening) 1 X/1R : réponses en Texas (Cachalot) 

VS.PREEMPTS (Doubles; Cue-bids; Jumps; NT Bids) Distribution ou 18+ 1 1 : réponses en Texas (Cachalot) 

X = appel Réponses : Cuebid = F1 ; 1SA constructif ; Nouvelle couleur à saut = INV 1 2 :  6
+
 ou 6

+
 faible; 1 2/ : 6

+
/ 10-13  

2 3 = + ; 2 3 = + ; 2 4/ = +/ ;   

2 4/ = +/ ; 3 4 = + ; 3/ 4 = +  SPECIAL FORCING PASS SEQUENCES 

VS. ARTIFICIAL STRONG OPENINGS- i.e. 1 or 2 SPECIAL, ARTIFICIAL & COMPETITIVE DBLS/RDLS Si la séquence est clairement forcing, passe est plus fort qu’une 

Sur 2 = naturel X de l’ouvreur = Main positive enchère directe. 

Sur 1 : X = 4
+
+4

+
 ; 1x = naturel ; 1SA = 5

+
M + 5

+
m X Ligthner  

 X = décourageant si passe forcing IMPORTANT NOTES 

OVER OPPONENTS’ TAKEOUT DOUBLE  Blackwood 41-30 

XX = 10
+
 ; Nouvelle couleur = NF ; Saut = Rencontre ; 2SA Truscott ;   

1/ 3/ = barrage ; 1/ 3/ = mixed raise  PSYCHICS: Possible 
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DESCRIPTION RESPONSES SUBSEQUENT ACTION 
COMPETITIVE & PASSED HAND 

BIDDING 

1 
 

2 5 
NAT 10-21 ou 14-19 BAL NV 1→2 = Texas ; 1SA = 4+4 4-8 NV, 6-11 V 1 1 1 = 3

+
 ; 1 1 1 = 3

+
 Cachalot 

NAT ou 12-13/17-19 BAL V 2SA = 4
+
 BAL FM 1 1 2 = 4

+
 bicolore cher ou 17-19 BAL  

1 
 

4 5 
NAT 10-21 1SA = Texas 2 ; 2 = 4

+
 FM ; 2SA = 4

+
 FM  Cachalot 

 2 = 5 + 4♥ 5-8 H ; 2 = 5 + 5♥ 9-11 H 2SA = relais  

1 
 

5 4 
NAT 10-21 1 = 0-4 forcing ; 1SA = 5

+
 illimité 1 1 1SA = 4 10-15 2 Drury 

 2SA = 4
+
 FM ; 3/ = naturel limite  2 4 atouts + courte 8-9  

1  5 4 NAT 10-21 1SA = forcing ; 2SA = 4
+
 FM 1 1SA 2 2 = naturel ou 5

+
 2SA 4 atouts + courte 8-9  

1SA X 

 

4 

10-13 NV ; 14-16 V 2 = asking (ne promet pas une majeure) 1SA 2 2R 2 = relais FM Rubensohl 

Mineure 6
ème

 possible 2/ = Texas ; 2 = size/Texas  ; 3 = Texas  1SA 2 2 3 = relais FM  

Majeure 5
ème

 possible 2SA = 5+5 faible ou fort ; 3 = Stayman 1SA 2 2SA/3 = minimum/maximum  

5422 possible 3/ = courte / ; 4 = + ; 4/ = Texas    

2 X 
  Fort 2 = relais FM ; 2/ = P/C 2 2 2 2 = relais FM  

SA 23
+
 2SA = 4+4 P/C 2 2 2 2SA = relais FM  

2 X 

  Bicolore 5
+
M/5

+
 faible 2 = P/C ; 2 = P/C ; 2SA = relais ; 3 = naturel NF 2 2SA 3 = +M // 3 = + //  

Peut-être plus faible ou 5-4 si FAV 3 = INV M ; 3/  = P/C ; 4/ = pour les jouer  3 = + // 3 = +  

 4/ = nomme ta majeur en Texas/naturel   

2 

X 0  Unicolore majeur 4-10 NV 2SA = relais ; 3/ = P/C ; 4/ = naturel 2 2SA 3 = mini  // 3 = mini  //  

 4/ = nomme ta majeur en Texas/naturel 3 = maxi  // 3 = maxi   

 6  6
+
 6-10 V 2SA = relais 2 2SA 3 = minimum // 3x = force  

2 
X 0 

 Unicolore indéterminé 6+ 2SA = relais ; 3/// = naturel INV 2 2SA 3x = naturel  

0-6 (1 levée défensive max)  2 2SA 3x 3y = naturel forcing  

 6  6
+
 6-10 V 2SA = relais 2 2SA 3 = minimum // 3x = force  

2SA  
  20-22 V 3 = Stayman ; Texas ; 4 = 5+5   

 4/ = 5
+
+5

+
 courte /   

3  6  Barrage Nouvelle couleur = forcing   

3  6  Barrage Nouvelle couleur = forcing   

3  6  Barrage Nouvelle couleur = forcing   

3  6  Barrage Nouvelle couleur = forcing   

3SA X   Unicolore majeur (Namyats) 4/ = nomme ta majeur en Texas/naturel   

4  7  Barrage  HIGH LEVEL BIDDING 

4  7  Barrage  RKCB 4130 ; DOPI ; ROPI ; Blackwood 6 clés 4130 ; Exclusion 3041 

4  6  Barrage  Collante demande la dame d’atout ; 5SA = Enchère de grand chelem generalise 

4  6  Barrage  Contre Lightner ; Passe forcing ; 3SA = Good/Bad 

4SA X   Bicolore 6-5 mineur   

 


